
 
 

 
 

1o Διεθνές Συνέδριο Εκπαιδευτικής Τεχνολογίας 
«Καινοτόμες Πτυχές στην μάθηση και στη Διδασκαλία» 

Ανακοίνωση Συνεδρίου 
 

1st International Conference on Educational Technology 
"Innovative aspects in learning and instruction" 

Πρώτο Διεθνές Συνέδριο Εκπαιδευτικής Τεχνολογίας 

«Καινοτόμες πτυχές στη μάθηση και στη διδασκαλία» 

 

Το συνέδριο θα πραγματοποιηθεί το Σαββατοκύριακο 23 και 24 Σεπτεμβρίου 2017 
στις εγκαταστάσεις του Πανεπιστημίου Μακεδονίας στη Θεσσαλονίκη. Τη συνδιοργάνωση του 
συνεδρίου έχουν αναλάβει το Πρόγραμμα Μεταπτυχιακών Σπουδών στις Επιστήμες της 
Αγωγής και δια βίου Μάθησης του Πανεπιστημίου Μακεδονίας, το Πρόγραμμα 
Μεταπτυχιακών Σπουδών στις Επιστήμες της Αγωγής του Τμήματος Δημοτικής Εκπαίδευσης 
του Πανεπιστήμιου Δυτικής Μακεδονίας και η Ακαδημία Ρομποτικής του Πανεπιστημίου 
Μακεδονίας.  

Η παρακολούθηση του συνεδρίου είναι δωρεάν, ενώ θα δοθούν βεβαιώσεις 
παρακολούθησης στους συμμετέχοντες (απαιτείται εγγραφή στον χώρο του συνεδρίου). Η 
γλώσσα του συνεδρίου είναι η Αγγλική, ενώ θα υπάρχουν εισηγήσεις (παράλληλες συνεδρίες) 
στην ελληνική γλώσσα. 

Σκοπός του συνεδρίου είναι να φέρει κοντά επιστήμονες της εκπαίδευσης, 
διαχειριστές τεχνολογικών μέσων, σχεδιαστές μέσων που ειδικεύονται στη διδακτική, ειδικούς 
στα μέσα επικοινωνίας, ειδικούς στην μάθηση εξ’ αποστάσεως, εκπαιδευτικούς, φοιτητές και 
οργανισμούς που δραστηριοποιούνται σε κοινωνικά ζητήματα, ώστε να συζητήσουν σύγχρονα 
θεωρητικά και πρακτικά ζητήματα. Επιπρόσθετα οι προσκεκλημένοι ομιλητές θα 
παρουσιάσουν στις ομιλίες τους ζητήματα αιχμής στο χώρο της εκπαιδευτικής τεχνολογίας.  

Ενδεικτικές θεματικές του συνεδρίου είναι η Ασύγχρονη Μάθηση, Παιχνίδια στον 
Υπολογιστή με σκοπό την Μάθηση, Σχεδιασμός Εκπαιδευτικού Υλικού, Εκπαιδευτική 
Ρομποτική, Κοινωνική Ρομποτική, Ηλεκτρονικά portfolios, Αλληλεπίδραση μεταξύ Ανθρώπου 
και Υπολογιστή, Διαδραστικά Περιβάλλοντα Μάθησης, Μάθηση και Διδασκαλία μέσω 
Τεχνολογίας, Εμπειρίες στην Εκπαίδευση των Φυσικών Επιστημών (STEM), Ερευνητικές 
Μέθοδοι στην Εκπαιδευτική Τεχνολογία, Μέσα Κοινωνικής Δικτύωσης και Εκπαίδευση, Ηθικά 
ζητήματα στην Εκπαίδευση με ΤΠΕ, Μάθηση για την ένταξη, Εκπαιδευτικές εμπειρίες στην 
Πρωτοβάθμια και Δευτεροβάθμια Εκπαίδευση, Επαυξημένη Πραγματικότητα, Εμπειρίες στα 
Εκπαιδευτικά Παιχνίδια και στα Παιχνίδια με σκοπό την Μάθηση.  

 

Για περισσότερες πληροφορίες μπορεί κανείς να ανατρέξει στην ηλεκτρονική 
διεύθυνση: 

http://knowtech.uom.gr/conf2017 

http://knowtech.uom.gr/conf2017

